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CEIBAL “Conectividad educativa de informatica basica mh@prendizaje en linea”
es un proyecto socioeducativo desarrollado conjoatde entre el Ministerio de
Educacion y Cultura (MEC), el Laboratorio Tecnotmydel Uruguay (LATU), la
Administracion Nacional de Telecomunicaciones (AMJE la Administraciéon
Nacional de Educacion Publica (ANEP).

Sus principios estratégicos son la igualdad detopmtades en el acceso a la
tecnologia, la democratizacion del conocimienta gdtenciacion de los aprendizajes
en el ambito escolar y en el contexto vivencialodealumnos.

El proyecto estara localizado institucionalmenseyesarrollara en lo pedagogico en el
ambito del Consejo de Educacion Primaria, puestdapoblacién objetivo esta
constituida por alumnos de 1° a 6° afio y maesedsddcacion Primaria.

Las computadoras portatiles creadas para los siiiogntre otros, livianas, facilmente
transportables y muy resistentes. Sus caracteddtiabilitan el trabajo en ambientes
diversos y diferentes al salén de clase y abreibiidades bien distintas a las
propuestas docentes.

Este proyecto pretende tener un importante impsat@l en cuanto a la relacion de la
escuela con la familia, la promocién de las hahdies para la sociedad del siglo XXI en
un intento para abatir la brecha digital existente.

“Ensefar y aprender hoy es diferente. No porquergdhgmano sea radicalmente
distinto, sino porque hay elementos nuevos y digagsie han transformado nuestro
entorno. La cantidad de informacion y su manejanfauencia del ambiente y de los
medios de comunicacién, los avances cientificesmyaidgicos, la comprension de los
procesos humanos del aprendizaje, el conocimietdaglacion con culturas antes
lejanas, hacen que el panorama educativo se vesfiwamado y enriquecidd.

La introduccion de las computadoras en la escuekagnifica meramente aprender a
utilizar un recurso tecnoldgico, exige pensar c&mintegracion al aula potencia los
aprendizajes de los alumnos, valorando no soélocgls® a nuevos conocimientos, sino
también el desarrollo de actitudes, destrezas, etc.

No se estd pensando entonces en la incorporaci@antelenologia por ella misma, sino
en funcion de la propuesta pedagodgica. La integmade las computadoras, se concibe
en el marco de concepciones sociales, constructicaKurales al servicio de la



elaboracion activa de significados por parte deinao a partir de sus intereses y
conocimientos previos y en base a sus interaccicoregl objeto de conocimiento a
través de la mediacion docente.

La planificacién de la ensefianza se considera damevision de un espacio de
oportunidades para desarrollar el aprendizaje ade glel alumno, un espacio
configurado por el docente y que se puede conaletaruchas maneras. Las
computadoras amplian ese espacio, puesto quersasecesticas resultan especialmente
apropiadas para el desarrollo del trabajo por mtoge tdpicos, resolucién de problemas
y redes.

La integracion de las tecnologias a la educacidorsgamenta en criterios pedagogicos.
Las discusiones sobre el qué, por qué, para qoég de todo proyecto educativo
pertenecen al ambito de reflexion de los colectdasentes.

1 AA.VV."Como conectar la computadora a la eduaatropuesta Didactica UTIL
Secretaria de Educacion de Guanajuato En:
http://www.seq.guanajuato.gob.mx/Proyectos/innava&didactica/util.htm

Las tecnologias no son neutras, los potentes @tesnoldgicos son vehiculos de
diferentes culturas. Sus roles y funciones vartamasreglo a los valores e intereses de
cada cultura en funcién de perpetuar su hegemotéappomover su critica. De ahi la
importancia de actuar favoreciendo en el alumrdesérrollo de las capacidades
necesarias que le permitan ejercer una autonospameable y participar dritica y
activamente en la construccion de un mundo mas hoinmaas democratico y mas
justo.

La cuestion del acceso a la tecnologia no deterpunai sola las transformaciones
deseadas. No puede pensarse que el mero accese sugaperacion de la llamada
“brecha digital”. Si bien la conectividad y el nivie uso de la tecnologia es importante,
lo es aun mas el que las personas puedan contéoeaberes, habitos de reflexion
critica y valores necesarios para un acceso gtradiezca en desarrollo personal y
colectivo.

La tecnologia informatica supone la integracionnfi@macion en diferentes soportes
simbdlicos y en formatos nuevos, distintos a laedlitad propia del texto escrito. Estos
formatos tecnologicos de expresion y comunicac®oultura no reemplazan a los ya
existentes, sino que se agregan e integran expauodgeis posibilidades.

Frente al incremento exponencial del volumen derimécion disponible, conviene
sefalar, que la demanda educativa central no ¢eresida disposicion de informacion
sino en la capacidad estratégica de definir eltivojele su busqueda para
comprenderla, contrastarla y procesarla asignarsswigedo y valor.

La Cumbre Mundial de la Sociedad de la InformacdiérGinebra 2003 reconoce “que
la educacion, el conocimiento, la informacion gdenunicacion son esenciales para el
progreso, la iniciativa y el bienestar de los sreranos. Es mas, las tecnologias de la



informacion y las comunicaciones (TIC) tienen ins@repercusiones en
practicamente todos los aspectos de nuestras ¥tespido progreso de estas
tecnologias brinda oportunidades sin precedentesgbeanzar niveles mas elevados de
desarrollo. La capacidad de las TIC para reducithos obstaculos tradicionales,
especialmente el tiempo y la distancia, posibijitgor primera vez en la historia, el uso
del potencial de estas tecnologias en beneficinilienes de personas en todo el
mundo. [...]

Somos plenamente conscientes de que las ventaiasal®lucion de la tecnologia de
la informacion estan en la actualidad desigualmeisteibuidas entre los paises
desarrollados y en desarrollo, asi como dentrasledciedades. Estamos plenamente
comprometidos a convertir la brecha digital en opartunidad digital para todos,
especialmente aquellos que corren peligro de guedagados y ain mas marginados.”

Especificamente, para nuestro pais, la ANEP “hpyasto formular las lineas
generales de politica en Educacion Inicial y Prienan el marco de los siguientes ejes
articuladores:

a) focalizar los esfuerzos en quienes mas necesitamcrementar la segmentacion y
fragmentacion;

b) involucrar a los diversos actores socialespajunto de la sociedad y sus
perspectivas de integracion y fractura.

c) desarrollar capacidades de las personas y &ndin sustituir su propio esfuerzo,
para fortalecer su autoestima y confianza en sysqs logros;

d) fortalecer los vinculos entre la escuela y lmaoidad para asegurar y alcanzar una
més estrecha colaboracién.”

Cabe sefalar que los aportes referentes a edugatgénologias producto de
participacion ciudadana en el marco del Debate &dug confirman la linea de los
fundamentos expuestos en la medida que sefal@&césidad de “garantizar los
recursos para que el uso de las TICs sea instrorderdemocratizacion y no de
profundizacién de desigualdades.

% Capitulo 11l del documento Proyecto de Presupyéieldos, Gastos e Inversiones
2005-2009

El uso de las nuevas tecnologias para el estudésagrrollo personal, al ser un derecho
de todos, es por lo tanto, obligacion del Estadargiaarlo®.

En consonancia con lo expresado por la ANEP eniégla que “el desarrollo
educativo tiene por condicion necesaria el dedardd politicas de largo aliento”, el
proyecto se propone el aprovechamiento y la pateiti de los valiosos recursos
humanos institucionales existentes en el areaali@ando y reconvirtiendo su funcion
conforme a las necesidades planteadas e integegnadd tarea de construccion de la
innovacion.



El desarrollo de los estudios que desde la déoaldé0dha permitido ir elaborando una
teoria pedagdgica sobre el cambio educativo pomeidencia que la innovaciéon en
educacién supone integracion de pensamiento yraquiocesos deseables, deliberados,
planificados y evaluados en la direccion de unaraen las practicas educativas y en
la calidad de la educacion de los alumnos.

La experiencia y la investigacion han demostrade, mj las practicas puntuales
liberadas a la voluntad de docentes aisladossrprioyectos fuertemente estructurados
desde una perspectiva "exterior" al docente, hdo e resultados deseados. En
funcién de ello, el proyecto busca promover su gip@dn por parte de los docentes y
alumnos, en tanto innovacion que genera en suraétiiples innovaciones. El éxito de
su desarrollo depende del compromiso de maestrssiticiones educativas quienes
desempeiaran un rol protadgonico en el proceso dergtruccion y reconstruccion.

El desarrollo del ProyectGEIBAL , como toda innovacién, implica:

a) la aplicacion practica de la investigacion-ac@omo un elemento de mejora de la
propia practica profesional,

b) la tolerancia a la incertidumbre, al riesgo nkeguridad,
c) la capacidad de iniciativa y de toma de deceson

d) la voluntad de autoperfeccionamiento,

e) el compromiso ético-profesional,

f) la resignificacién de la interaccion con otr@stpgonistas (familia, medios de
comunicacion, otros profesionales con los que slargecesidad de relacionarse).

El hecho de que cada nifio tenga su computadoratipgrgue ésta sea de uso libre en
el hogar, abre un abanico de posibilidades qudunwan al nucleo social al que
pertenece. Se incide indirectamente en el consodm@l a través del nifio con el
planteamiento de actividades que propician la aolldd en experiencias compartidas
para el logro de objetivos comunes. Se promuevia @séctica de nuevas formas de
acceder a la informacion en el &mbito familiar.

La indiscutible importancia del entorno familiar@rdesarrollo de los nifios supone que
también desde la educacion existan acciones esaaaiile apoyo social a la labor
educativa de la familia fortaleciendo segun loéadilas lineas de politica educativa su
autoestima y confianza en sus propios logros. Endéseccion arraigada en lo social el
CEP plantea ademés la necesidad de “fortalecetinoslos entre la escuela y la
comunidad para asegurar y alcanzar una mas esteleieracion”. En concordancia
con lo expresado, el proyecto representa una apded de incidir en la familia y en de
desarrollo comunitario en la medida que se ingtaheo un proyecto compartido de
promocién educativa de los nifios y nifias en eltgme participacion destacada tanto la
familia como la comunidad. Documento de Debate Etivw.



- Contribuir a la mejora de la calidad educativaliaete la integracion de tecnologia al
aula, al centro escolar y al nacleo familiar.

- Promover la igualdad de oportunidades para ttmoalumnos de Educacion Primaria
dotando de una computadora portatil a cada nifiagsino.

- Desarrollar una cultura colaborativa en cuatieds: nifio-nifio; nifio-maestro;
maestro-maestro y nifio-familia-escuela.

- Promover la literacidad y criticidad electronaala comunidad pedagodgica
atendiendo a los principios éticos.

- Promover el uso integrado del computador portatiho apoyo a las propuestas
pedagogicas del aula y del centro escolar.

- Lograr que la formacién y actualizacion de loselues, tanto en el area técnica como
en la pedagdgica, posibiliten el uso educativaoodenlievos recursos.

- Producir recursos educativos con apoyo en laotegfa disponible.
- Propiciar la implicacion y apropiacion de la imaoion por parte de los docentes.

- Generar sistemas de apoyo y asistencia técnitagpgica especifica destinada a las
experiencias escolares asegurando su adecuadeotiesar

- Involucrar a los padres en el acompafiamient@gpcion de un uso adecuado y
responsable de la tecnologia para el beneficimidely la familia.

- Promover la participacion de todos los involuosadn la produccion de informacion
relevante para la toma de decisiones.

- Propiciar la creacion y desarrollo de nuevas audades de aprendizaje promoviendo
niveles de autonomia.

Fase 1 Desarrollo de experiencias pilotos.

Esta fase involucra como primera experiencia al@snos de 1° a 6° afio de la Escuela
No 24 de Cardal en el Departamento de Floridaidjzatan de ella aproximadamente
135 alumnos, sus maestros, los diferentes nivajgsrgisores y los demas integrantes
de la comunidad educativa. La evaluacion y seguitoide esta fase producira
informacion de valor para decisiones vinculadas exsension.



Se tomaran elementos de la experiencia en Cardalmo referencia para avanzar
en la fase 2.

Fase 2:Conforme a la evaluacion de la fase 1 se anallaaenpliacion de cobertura de
forma gradual y controlada en base a la informaclienida en los diferentes cortes
evaluativos y de acuerdo al avance en términogdectividad.

Las distintas fases suponen a la vez diferentpagide instrumentacion de las
actividades previstas por el proyecto a nivel defdmacion y acompafiamiento a
docentes, el desarrollo de las experiencias de laslacciones a nivel de la familia, el
desarrollo de contenidos y la implementacion dewudades de aprendizaje, asi como
el soporte técnico necesario.

A partir de estos planteamientos este proyectogiggieo desarrollara distintas lineas
de accidn que integran su estrategia global masridoiuna relacion sistémica. Se
plantean aqui orientaciones y lineamientos geregrigtos a su adecuacion como
resultado del mismo proceso. Estas son:

- Uso integrado de la computadora como apoyo prigsuestas pedagogicas del aula 'y
del centro escolar.

- Apropiacion de la innovacién por parte de losedes:

a) Formacion y actualizacidon de los docentes pgaraceeducativo de los nuevos
recursos y la generacion de experiencias innovadora

b) Elaboracion de sistemas de apoyo tecnoldgico.

c) Asistencia pedagogico-didactica especifica dadt a las experiencias escolares
asegurando su adecuado desarrollo.

d) Promocién de espacios de comunicacién, interaaddgexperiencias, cooperacion y
colaboracién entre los distintos actores involugsa@nspectores, maestros del area de
informatica, maestros de aula, técnicos, etc.).

- Involucramiento de los padres en el acompafiamigptomocion de un uso adecuado
y responsable de la tecnologia para el benefidiaifle y la familia.

- Produccion de recursos educativos y espaciasales educativos con apoyo en los
recursos tecnolégicos disponibles. Banco de expads y materiales en el que tendran
un lugar creciente de privilegio los aportes swgidor parte de sus actores principales
en la propia ejecucion del proyecto. Este aspeswolta fundamental para la promocion
y conservacion cultural.

- Mantenimiento y actualizacion necesarios paraagbr rendimiento de equipos y
software y los problemas relativos a la conectiida



- Investigacion evaluativa del desarrollo del paigecon la participaciéon de los
involucrados produciendo informacion relevante patama de decisiones para su
mejor desempenio.

Es importante finalmente sefalar que cualquierdaskarramienta o herramientas que
ofrece la computadora y que se elijan como apogesdrrollo de practicas educativas
innovadoras, para que éstas se constituyan ersoescualiosos tanto para el ensefiar
como para el aprender, es necesario procurar uguesesté destinado a:

« -La construccion personal activa y compartida delocimiento respetando el
ritmo, posibilidades, estilos e intereses de cadaro partiendo de sus
conocimientos previos para propiciar la construtcié aprendizajes
significativos;

« -El reconocimiento del caracter social del apresmdizel valor del trabajo
compartido, del intercambio con el otro y con l[o®%, en una cultura de
respeto y colaboracion;

« -La comprension, expresion, representacion, adaidh en redes de
conocimiento y el intercambio en torno a un obgEaonocimiento;

« -La generacion de capacidades de acceso selettitrog y eficiente para el
andlisis de la informacion relevante;

« -La promocién y reconocimiento de una vision inigeigblinaria del
conocimiento;

+ -la creencia que el conocimiento implica a la peas@omo un todo complejo y
no solamente sus facultades intelectuales, payadas necesario ampliar y
flexibilizar las propuestas de trabajo tanto emktodolégico como en lo
organizativo;

-la consideracion de las especificidades propidesisaberes disciplinares.

Las propuestas de aplicacion al contexto aulicelyentro escolar, implican en esta
primera instancia, el reconocimiento del modelintkervencion y sus alcances a nivel
familiar, la planificacion y puesta en practicalae propuestas pedagogico didacticas de
los docentes involucrados. Una vez iniciado el @socsupone su revision constante en
virtud de la reflexion tedrica y practica sobreXperiencia desarrollada de forma
también compartida entre los actores.

El proyecto concibe desde su enfoque pedagdgiecedifes orientaciones de uso de la
computadora segun la decision oportuna del dockenieplementar tal o cual
estrategia en funcion de los intereses y necessddeléos alumnos, de las
particularidades del desarrollo curricular y dedeentaciones propias del proyecto del
centro. No obstante, es necesario sefalar la iaopoé que se le concede a la
computadora como medio al servicio del aprendizigdps procesos cognitivos del
alumno y de la construccion social del conocimiento

El trabajo con las computadoras supone un desaffodologico en el uso creativo y
oportuno en la cotidianeidad del aula y de la dacumplica una invitacion al
desarrollo de practicas innovadoras que incluygareatites propuestas organizativas



con tiempos y espacios didacticos, tanto parabhjo autbnomo y la exploraciéon
individual como para las diferentes formas de adeion formativa en el marco del
trabajo compartido.

En este sentido, con apoyo en las prestacionesftpee la computadora, se impulsara
aplicaciones en el aula que tengan en cuenta stistas posibilidades de trabajo
educativo. Estas posibilidades no deben pensargeraea aislada, sino integrada y
complementaria. Se considera que el conocimiertie desarrollarse a través de
metodologias participativas y activas donde set@éael trabajo colaborativo pero
también el trabajo individual. De esta manera etragizaje puede plantearse desde
diferentes Opticas: aprendizaje con herramiengasrisivas, interactivas y
colaborativas. Esto conlleva a analizar las dissifibrmas de trabajo:

a) El trabajo en Red.

Una de las piezas clave en lo que se refiere antaugicacion, consiste en que las
unidades tienen conexioén inalambrica. Las caratiesis de estas computadoras
permiten el trabajo en red, la interactividad etdsenifios, la co-construccion del
aprendizaje, el aprendizaje colaborativo.

Su uso permite la ampliacion del espacio y tiemgdadla con apoyo en la interacciéon
entre alumnos, alumnos-docentes, nilo—familia-decelocente-docente y el
relacionamiento con otros actores de la comunidiactdiata y mediata de diferentes
centros educativos, nacionales y/o internacionales.

Las computadoras promueven la exploracion de numwdéentes culturales para el
aprendizaje, habilitan nuevas formas de interagd#participacion en distintas
actividades en forma sincrénica o asincronicajabdo, la discusion, la indagacion en
diferentes fuentes de informacion, la aproximacidmpartida a diferentes formas de
representar e interpretar el objeto de conocimiento

En esta linea las practicas de aula deberan agogransietodologias activas y
participativas, el trabajo por proyectos, por resigin de problemas, que combinen la
actividad individual con el trabajo grupal, intargal, interescolar, implicando actores y
realidades tanto inmediatas como mediatas.

b) El trabajo en la Web.

El uso de la computadora como una ventana al mexpande las posibilidades de
acceso a Internet del navegador Web.

Las potencialidades del recurso se amplian tantakohad como en cantidad de
oportunidades con el acceso a experiencias dealtto educativo. Implican, por un
lado, trabajar educativamente los procesos de kdsgsgeleccion, validacion y
aplicacion de la informacién disponible, lo quedlucra no soélo cuestiones cognitivas
sino éticas y, por otro, el acceso a recursos ft@deala computadora. Supone utilizar:

- diferentes herramientas de comunicacion,

- recursos de informacion en diferentes soportab@&licos,



- diversas representaciones de espacios y tiengoagdficos, fisicos y culturales de
otra forma inaccesibles,

- diferentes actividades de tipo ludico, educatowdtural y

- construccién compartida de conocimientos, wikisblog, webQuest, proyectos
colaborativos, etc.

c) el trabajo con las distintas herramientas.

Méas alla del alto valor educativo que puede regidiun recurso tecnologico de facil
manejo, como por ejemplo el procesador de texéoensende que los recursos
disponibles deben usarse no solamente uno a ubasena sus potencialidades
educativas especificas sino en base a propuettgsadoras de las potencialidades de
los distintos softwares. De esta forma se ampéamportunidades de acceso al
conocimiento en el marco de la complejidad natguel éste reviste en la vida misma.

Merece un lugar destacado el juego como ambienteahae aprendizaje infantil a

partir del cual los docentes pueden planificar deéadntencionalidad didactica el
enriquecimiento de distintas propuestas.

La evaluacion, desde el punto de vista socioeduaatomo proceso de observacion
sistematico de una realidad donde los actoresidgapl capacidades, realizan acciones
y utilizan recursos para lograr resultados, reprasia oportunidad para aprender,
reconducir procesos y consolidar criterios pargectar futuras intervenciones.

La evaluacién sera continua y formativa para pbtibuna accion flexible que permita
la reconduccion de los procesos.

La investigacion evaluativa del desarrollo del gaip se hara con la participacion de
los involucrados, produciendo informacion relevardea la toma de decisiones, con
vistas a un mejor desempernio.

Sera necesario abordar la evaluacion poniendattisténfasis:

-evaluacién como observacion del proceso,

- evaluacién como juicio critico sobre lo logrado,

-evaluacién como marco para comprender un nue\enasd.

La evaluacion debera:

- tomar en consideracion a las poblaciones quevieteen en la experiencia (maestros,

alumnos, familias, maestros del area de informéfieacolaboran, supervisores y
demas integrantes de la comunidad educativa),



- analizar las préacticas educativas,

- considerar el apoyo brindado a los docentes @gsutalleres, asesoramiento en linea,
entre otros),

- analizar los recursos que sostienen la implero&ntalel proyecto (conectividad,
mantenimiento tecnoldgico, etc.).

“ Esta dltima no se acaba con la determinaciénsietaglos sino que se extiende a los
impactos generados.



